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КОМУНАЛЬНИЙ  ЗАКЛАД

«ІННОВАЦІЙНО-МЕТОДИЧНИЙ  ЦЕНТР»

КРИВОРІЗЬКОЇ  МІСЬКОЇ  РАДИ

Н  А  К  А  З
19.02.2020



     м. Кривий Ріг



             № 5
Про проведення міського конкурсу комп’ютерної графіки
Відповідно до планів роботи департаменту освіти і науки виконкому Криворізької міської ради, комунального закладу «Інноваційно-методичний центр» Криворізької міської ради, з метою виявлення та розвитку обдарованих учнів, стимулювання їх творчого самовдосконалення, підвищення інтересу до вивчення інформатики,
Н А К А З У Ю:

1. Провести у березні 2020 року міський конкурс комп’ютерної графіки для учнів закладів загальної середньої та позашкільної освіти в  два етапи: 

· І етап (заочний)  –  17.03.2020  на  базі КНВК №81;
· ІІ етап (очний) – 19-24.03.2020 на базі  ТОВ «Комп’ютерна Академія ШАГ».
2.
Затвердити:
2.1. Положення про міський конкурс комп’ютерної графіки (додаток×1).

2.2. Склад оргкомітету й журі Конкурсу (додатки 2,3).

3. Методисту  комунального закладу «Інноваційно-методичний центр» Криворізької міської ради (Бойко Г.П) забезпечити організаційно-методичний супровід підготовки та проведення міського конкурсу комп’ютерної графіки. Створити належні умови для роботи журі.

4. Керівникам закладів загальної середньої та позашкільної  освіти довести до відома педагогів Положення про конкурс комп’ютерної графіки, умови проведення конкурсу до 06.03.2020.

5. Директору Криворізького навчально-виховного комплексу №81 «Загальноосвітня школа І-ІІ ступенів - ліцей» КМР (Гетьман Г.Б.) забезпечити належні умови підготовки та проведення І етапу  міського конкурсу комп’ютерної графіки.
6. Відповідальність за виконання наказу покласти на методиста КЗ «Інноваційно-методичний центр» КМР Бойко Г.П., контроль залишаю за собою.

Директор КЗ «ІМЦ» КМР

  


Світлана Ратєєва

Галина Бойко, 096 352 45 70. 
Додаток 1

до наказу комунального закладу  «Інноваційно-методичний центр» Криворізької міської  ради

від  19.02.2020.№5 
ПОЛОЖЕННЯ
про міський  очно-заочний  конкурс

 комп'ютерної графіки
1. Загальні положення
1.1. Міський конкурс комп'ютерної графіки  (далі – конкурс) проводиться щорічно серед молоді, яка займається вивченням комп'ютерної графіки в закладах загальної середньої та позашкільної освіти. 
1.2.  Конкурс проводиться  у 2 етапи:
· заочний на базі КНВК №81;
· очний   на базі  ТОВ «Комп’ютерна Академія ШАГ». 
1.3.  Мета та  завдання конкурсу:

· розвиток творчих здібностей учнів, підвищення інтересу до предмета "Інформатика", стимулювання процесів впровадження інформаційних технологій в освітній процес, демонстрація умінь і навиків використання комп'ютерної графіки;
· формування креативного мислення школярів у процесі освоєння сучасних комп'ютерних технологій при створенні художньо значущих робіт;

· виявлення і заохочення талановитих школярів, розвиток дитячої творчості, реалізація творчого потенціалу учнів в області інформаційних технологій та візуального мистецтва;

· виховання відповідальної особистості, яка здатна до самоосвіти і саморозвитку, вміє критично мислити, опрацьовувати різноманітну інформацію, використовувати набуті знання і вміння для творчого розв’язання проблем;
· привертання уваги громадськості до дитячої комп'ютерної творчості.

1.4. Організація, підготовка та проведення конкурсу покладається на комунальний заклад «Інноваційно-методичний центр» Криворізької міської ради.
2.  Учасники  конкурсу

2.1. До участі в конкурсі запрошуються учні закладів загальної середньої та позашкільної освіти, які володіють  інформаційними технологіями і здатні створювати графічні та анімаційні роботи.  
2.2.  Конкурс проводиться у трьох вікових  категоріях: 

· 1 категорія (молодша) - до 10 років; 

· 2 категорія (середня) - з 10 до 13 років; 

· 3 категорія (старша) – з 14 до 18 років.

Кількість робіт від учасника в одній номінації – 1 робота. Кількість учасників у кожній номінації від  закладу освіти обмежена двома учасниками. Кожен учасник може брати участь в одній чи декількох номінаціях за бажанням.

3. Умови проведення
3.1.  Тема конкурсних робіт вільна. Конкурс проводиться в номінаціях: 

· арт-дизайн, фотоколаж;

· комп'ютерна графіка;

· графічне програмування.

3.2. До участі в номінації арт-дизайн, фотоколаж приймаються роботи виконані в різній техніці комп'ютерної графіки. Вони можуть бути виконані у будь-якому графічному пакеті (Corel, PhotoShop). Файл-робота конвертується у формат JPG. Разом з роботою учасник повинен надати інсталяційний пакет графічної програми, у якому виконувалася його робота, та проміжні результати (3-4 файли без конвертації у інші графічні формати або файл проєкту),  щоб члени журі змогли прослідити послідовність її виконання. Проміжні файли зберегти в окремій папці під назвою цієї роботи.
3.3.До участі в номінації комп'ютерна графіка приймаються роботи, які створені  у графічному редакторі Paint. Файл зберігається у форматі bmp. Сканування та подальша обробка зображення не дозволяється. Разом з роботою учасник повинен надати проміжні результати (3-4 файли без конвертації у інші графічні формати). Проміжні файли зберегти в окремій папці під назвою цієї роботи.

3.4. До участі в номінації  «графічне програмування» приймаються роботи  виконані основними мовами програмування (Scratch, Python, Lazarus, Pascal). Кожен учасник повинен створити за допомогою графічних операторів  малюнок. Разом з роботою учасник повинен надати інсталяційний пакет графічної програми, у якому виконувалася його робота.
Мова програмування обирається за бажанням конкурсанта ( для очного туру: якщо мова програмування інша, то мати при собі ноутбуки з потрібним програмним забезпеченням).

3.5. Роботи подаються у електронному вигляді за посиланням:
https://drive.google.com/open?id=1D6uGYSf6ALLZNr1jFQnozf8M1o9YL6ju
4. Критерії оцінки робіт
4.1. Роботи (заочний тур) оцінюються за критеріями: 
·  художня цінність роботи (загальне художнє враження від роботи, композиція (поєднання і співвідношення різних частин роботи), закінченість сюжетного і композиційного рішення, естетика та інш.) – 20 балів;

· творчо-смислова складова (глибина розкриття теми, оригінальність (новизна), авторський стиль, цікаве тематичне і сюжетне рішення позитивне емоційне враження від роботи та інші) – 20 балів.
4.2. Очний тур оцінюються за критеріями: 

· вільне володіння графічними та анімаційними програмами (максимальне використання можливості програми) – 30 балів, 
· складність і якість малюнка– 30 балів.

Всього: 100 балів.
5. Визначення переможців та нагородження

Конкурсанти, які досягли найкращих результатів, визначаються переможцями конкурсу і відзначаються грамотами КЗ «ІМЦ» КМР. 

Керівники команд-призерів відзначаються грамотами КЗ «ІМЦ» КМР.

Додаток 2
до наказу комунального закладу  «Інноваційно-методичний центр» Криворізької міської  ради

від  19.02.2020 № 5
Склад

оргкомітету Конкурсу

Ратєєва С.В. – директор КЗ «Інноваційно-методичний центр» КМР; 

Бойко Г.П. - методист КЗ «Інноваційно-методичний центр» КМР;
Задорожній В.В. 
- директор ТОВ «Комп’ютерна академія «ШАГ»;
Гетьман Г.Б – директор Криворізького навчально-виховного комплексу № 81 «Загальноосвітня школа І-ІІ ступенів - ліцей» КМР.
Додаток 3

до наказу комунального закладу  «Інноваційно-методичний центр» Криворізької міської  ради

від  19.02.2020 № 5
Склад журі

Голова журі: Сокол Т.К., КГ №49.

Секретар: Семко Т.С., КЗШ №65.
1. Чорний  М.С.,  КЗШ №15;
2. Власенко Т.В., КЗШ №103;
3. Каплун І. В.,  КЗШ №72;
4. Панченко Н. О., КЗШ №41;
5. Корженівська Н. В., КЗШ №115; 

6. Анісімова О. В., КЗШ №73; 

7. Березка І.В., КЗШ №8;
8. Шапоріна О.О., КЦМЛ;
9.  Васильєва О.К., КЦМГ;
10. Насіковська О. М., КЗШ №125;
11. Веклич Ю.І.,  КЗШ №126;

12. Безкровна  С. Д., КНВК №129 «ГЛАС»;
13.Рибкіна Т. І., КЗШ №42;
14. Зорянкіна С.О., КЗШ №6;
15. Шпак С.М., КПНЗ «МПДЮТ «Горицвіт» КМР;
16. Ганжала  О.С., КЗШ №108;
17. Кукушкін М. В.,  КЗШ №37;
18. Бубенчикова К.І., КНВК №81.

